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O momento atual de nossa cultura, nossa contemporaneidade, tem sido constantemente
denominado: era da informacao, cultura comunicacional, pés-modernidade ou cultura da simulagéo.
Quer concordemos diferencialmente, mais ou menos, com cada um desses conceitos e com o que
cada autor nos pretende mostrar como sendo a novidade e o caracteristico do que nos cerca, parece
dificil negar que vivemos hoje num contexto diferente daquele que entdo se nomeava modernidade.

O estudo que pretendo empreender parte ndo sé da aposta de que ha sim uma diferenca entre
contemporaneidade e modernidade, como também da consideracao de que a Comunicacao
desempenha, neste contexto, um papel simultaneamente privilegiado e delicado; em outras palavras,
uma posicao paradoxal. Se reconhecermos na modernidade um periodo de crise da verdade, ou da
representacao, e uma peculiar forma de relacéo entre o presente e o passado, também poderemos ai
localizar o Conhecimento e a Ciéncia da Comunicacdo. Ou seja, a Comunicagdo, enquanto uma
ciéncia humana, tendo seus fundamentos e possibilidade de existéncia ameacados, e o
Conhecimento, em sua identificacdo classica com a Verdade, ndo tendo mais a seu servico uma
linguagem confiavelmente, naturalmente, neutra. E importante notar que, ainda que seja sob a forma
de crise, trata-se da permanéncia das idéias de conhecimento verdadeiro e de representacéo. Por
outro lado, se tomarmos a contemporaneidade como o0 momento marcado pelos meios de
comunicacao, pela producdo de uma cultura de massa, pela invasdo de poderosas tecnologias,
sobretudo o computador, com as quais 0 homem tem estabelecido relacdes nunca antes
experimentadas, e que tém Ihe imposto questdes radicais sobre sua humanidade e seu lugar-
distintivo no mundo. Compdem essas questdes o surgimento de uma nova experiéncia temporal, a do
tempo real, e um vigor da linguagem como criativa, produtora, veiculo da existéncia de tudo no meio,
na interagdo, na comunicagéo. Todavia, reconhecer a existéncia de diferencas do contemporaneo em
relagdo ao moderno, ndo quer dizer que cremos ou entendemos este Ultimo como um periodo ja
passado e superado. O que percebemos na contemporaneidade é a coexisténcia de suas novidades
com aspectos ainda modernos, mesmo que parecam contraditérios entre si. Por isso, falamos do
periodo contemporaneo como paradoxal, e tomamos a Comunicacdo como um lugar onde esta
paradoxalidade aparece e se exerce radicalmente.

Proponho, entdo, que analisemos a Comunicacao em relacéo a dois modelos de mundo com os quais
ela parece estar direta e diferentemente comprometida. Esses dois modelos estariam, na atualidade,
coexistindo, competindo entre si e implicando em distintas concepcdes de realidade e de
conhecimento. O primeiro modelo seria 0 da representagdo, o qual corresponderia as idéias de
Verdade e de conhecimento como formacao de uma imagem adequada a uma realidade exterior
verdadeira. Nele, a comunicagéo apareceria como uma linguagem neutra, a servico de um sujeito do
conhecimento, e como podendo ser objeto de uma ciéncia, a qual seria responsavel por descobrir a
verdade da linguagem-comunicacéo, representando-a. O segundo modelo, mais recente, seria o da
simulacao, e estaria comprometido com as idéias de eficacia e de realidade como o que se cria e se
modifica no processo de comunicagdo. Neste modelo, a comunicacao seria uma atividade técnica de
criacdo - inclusive de sujeitos e de verdades. Vale ressaltar que no caso do primeiro modelo, o foco
da atividade de conhecer esta no sujeito, ainda que o acesso ao conhecimento se dé pelo uso da
linguagem; e no caso do segundo, a atividade de criagéo, de simulagéo, esta no exercicio dos meios
de comunicagédo, no ato de comunicar. A situacao criada pela coexisténcia de tais modelos estaria
nos levando a questionar profundamente conceitos como verdade e como sujeito.

A questéo principal que se coloca seria, pois, pensar a atual situacdo paradoxal da Comunicagéo, e
suas decorrentes conseqiéncias para o0 conhecimento e para o sujeito, dentro de um quadro onde ela
parece estar: por um lado, enquanto tecnologia, diretamente ligada a construcdo de uma ordem de
realidade por simulacéo; e por outro lado, enquanto area de saber que se estabeleceu conforme um
modelo de representacéo, posta em risco pela crise da verdade.

Situemos primeiro o compromisso da Ciéncia da Comunica¢édo com a representacdo e a Verdade.
Entendo esse compromisso como o resultado do modo proéprio da construcéo da cultura ocidental, a



qual desembocou na supervalorizacdo do conhecimento e da verdade, e na identificacdo desses dois
conceitos a ciéncia. Parto, em minha analise, da consideracao do modelo ocidental classico de
conhecimento como sendo o da representacéo. Podemos enuncia-lo da seguinte forma: conhecer
algo é, igualmente, fazer uma imagem desse algo e poder transmitir essa imagem. Iremos nomea-lo
aqui, para fins de explicacéo, de duas formas: pressuposto cognitivo-comunicacional e ver-e-dic¢ao.
Assim posto, este modelo implica que exista diferenca e distancia entre o que conhece (dizemos,
hoje, sujeito do conhecimento) e o que é conhecido (objeto do conhecimento), a fim de que seja
possivel uma visdo do objeto, ou seja, formar dele uma imagem, qual seja, um nome, um conceito.
Tal modelo também exigiria que a imagem formada correspondesse verdadeiramente ao objeto,
sendo a ele adequada: o discurso deve representar a realidade. Quando essas exigéncias sao
cumpridas, tem-se ai um conhecimento veridico sobre o objeto. Portanto, estaria em jogo, no
Ocidente, a idéia da existéncia de uma realidade ja dada, sobre a qual se construiria um discurso que
a representaria verdadeiramente, e de um sujeito também ja dado, agente dessa representacao.
Conhecer seria, entdo, representar algo ja existente, e uma acao que pertenceria ao sujeito - € ele
que representa, que fala - mas trataria de algo que néo seria o sujeito, mas sim objeto - 0 mundo
passivel e imutavel. A linguagem, nesse modelo, seria um mero instrumento de representacao, neutra
e estéril, estando sempre em referéncia a essa realidade exterior; por ela nem o sujeito nem o objeto
séo afetados.

Assim, nos parece que foi excluido do conhecimento, e por isso considerado menos importante, tudo
0 que resistisse a representacao, tudo o que nao se deixasse fazer imagem. E, como para uma
imagem ser sempre adequada a algo, esse algo deve permanecer sempre 0 mesmo, também parece
ter-se instituido ai uma imposi¢do da identidade sobre a diferenca, do geral sobre o particular, do
universal sobre o eventual. Como consequiéncia, vemos uma "exclusdo" do tempo e a fixacdo de um
presente eterno na forma da representag&o, pois teriamos sempre 0 mesmo a se re-presentar’.
Conhecer, nesses termos, seria capturar a permanéncia por trds da mudanca, o presente existente no
passado e no futuro.

Com o surgimento das modernas ciéncias da natureza, houve como que uma radicalizacdo desse
modelo representacional. Alids, o titulo de ciéncias Ihes foi conferido a partir da construcado e do
triunfo deste modelo representacional sob a forma experimental. A partir deste momento, todo saber
gque desejasse reconhecimento de sua validade deveria se dar na forma experimental. Se em sua
forma classica o conhecimento conferia um certo privilégio ao sujeito, na forma cientifica moderna
também este é neutralizado e tornado estéril, cabendo ao método cientifico descobrir a verdade, agir
sobre o objeto e dele extrair sua esséncia..

Contudo, a aplicagdo do método cientifico as ciéncias humanas se mostrou problematica desde o
inicio. Mas mesmo diante dos problemas, tais ciéncias ndo tinham opcao de recusa. Uma vez que
desejavam ser fonte de um conhecimento valido, deveriam ser ciéncias, e se seu objeto era da ordem
do humano, tal como um sujeito, deveriam lidar com a paradoxal tarefa de objetiva-lo mantendo
todavia sua subjetividade natural. Entendemos esse fato como configurando, pelo menos, duas
questdes para a forma cientifica classica de conhecer: uma quanto ao acesso ao conhecimento e a
forma de o sujeito conhecer e a outra quanto a eficiéncia do modelo cientifico em dar conta do sujeito
como objeto, ou seja, quanto a universalidade de sua eficacia.

Como nos chama & atencdo Amaral®, além da psicologia, outras ciéncias humanas, como a sociologia
e a antropologia, podem ser entendidas como tendo contribuido para uma relativizacao da pretenséo
cientifica de ter chegado a Verdade Ultima das coisas do mundo. Essas ciéncias inseriram aspectos
historicos e sociais na constituicdo do sujeito e do conhecimento produzido por ele. Com isso, 0
cientista passou a poder ser entendido como fazendo parte de um contexto social datado
historicamente, o qual lhe requer o desempenho de um determinado papel. A ciéncia, entdo, deixaria
de ser despida de interesses individuais e mundanos e uma fonte de conhecimento puro, atemporal,
da ordem da verdade absoluta.

Esses fatos, juntamente com descobertas feitas no interior mesmo das ciéncias da natureza, como a
teoria da relatividade geral de Einstein e a fisica quantica, fizeram com que, no final do séc. XIX,
tivesse inicio o que se vem chamando, e neste projeto ja foi referido anteriormente, de crise da
representacao, ou da verdade®, e que tomamos como sendo uma das caracteristicas da
modernidade. Como ja dito, entendemos o modelo da Verdade como representacao adequada,
fundamentando-se em um sujeito preexistente. Podemos acrescentar que o conhecimento lhe seria
garantido, com Descartes, por uma racionalidade divina®, ou com Kant, por categorias
transcendentais. ® Além do sujeito, também a realidade é preexistente, e a linguagem é neutra,



absoluta. Ora, quando a histéria entra em cena - ou seja, 0 tempo - ndo mais podemos pensar esses
preexistentes absolutos. E preciso que se passe a entender o que se apresenta como o resultado de
um processo ocorrido no tempo: o sujeito, a linguagem e a verdade s&o produtos de uma historia,
portanto, sdo mutaveis; eles pertencem a realidades sociais, logo, ndo sédo neutros. Nao se trata mais
de re-presentar algo que esta oculto no fundo, mas de tomar 0 que se apresenta como sempre novo,
algo que se constroi no correr do tempo. Contudo, um passado comprometido com a verdade do
presente e que servisse para explica-lo, deveria ser um passado objetivado, distante do presente e
independente dele.

Curiosamente, em meio a crise, 0s avancos tecnoldgicos parecem simultaneamente agrava-la e
fornecer alternativas a ela. As novas tecnologias de geracdo de imagens, os computadores, a
televiséo, a imprensa, enfim, todo o instrumental envolvido na construcdo do que chamamos hoje
cultura de massa ou midia, parece estar construindo um novo modelo de mundo, o qual podemos
nomear de simulacéo. Diferentes autores vao falar diferentemente deste modelo e a partir de
diferentes tecnologias e areas de saber, mas podemos perceber em todas elas a forte presenca da
comunicacdo, ocupando um ponto de destaque: 0 novo, seja ele qual for, se da no meio, na
interacdo, na comunicacao.

Da analise de Pierre Lévy ressaltamos a énfase no computador e no tempo. Para ele, o tempo da era
da informéatica € um tempo real, pontual, que anunciaria a entrada da humanidade "em um ritmo novo
que ndo seria mais o da historia.” A capacidade dos bancos de dados computacionais e 0 imenso
leque de possibilidades de interfaces e combinacdes em rede, criariam condi¢cdes para a construcdo
de um conhecimento na velocidade do presente. Um conhecimento onde ndo haveria mais a
distincdo entre sujeito e objeto e uma exterioridade que pudesse servir de fundamento ou referéncia
para uma afirmacao de verdade - pois ndo se encontraria ai nem permanéncia eterna, nem histéria
passada. Nesse contexto informatico, os dados armazenados nos dispositivos computacionais séo
manipulados de acordo com os interesses dos usuarios. Esses dados estdo sempre, todos, a
disposicéo, simultaneamente, como séries de informacgfes paralelas, passiveis de serem percorridas -
ou seja, engendradas - conforme o operador do sistema. Nao terilamos mais um acumulo linear e
cronolégico de informacgdes. Todos os dados estariam presentes igualmente; todos prontos para
serem consultados, interligados em uma série comprometida com a pertinéncia, ou com a utilidade,
ao que se pretende realizar. Sem exterioridade objetiva que possa fundar uma Verdade, a idéia de
representacao cede lugar a um novo tipo de conhecimento, qual seja, por simulacédo. Essa outra via
de conhecimento, segundo Lévy, diferencia-se tanto do conhecimento tedrico (onde se poderia falar
sobre um objeto a certa distancia), quanto do conhecimento experimental (onde existiria manipulacéo
do objeto por parte do sujeito). Na simulagao ha interacao entre sujeito e objeto - se quisermos
continuar usando os termos - e configuracéo de interfaces. E o usuario que recorta entre os dados
existentes o seu "objeto”, mas com seus recortes ele, usuario, também se define e modifica. Todos os
componentes de uma interface variam juntos, na velocidade em que se operam os arranjos de
atualizacéo dos dados.

Esse "sujeito" da era da informatica seria parte das interfaces, e nao o Unico agente ativo e
responsavel pela realidade. Em sua abordagem, esse autor propde que pensemos na atualidade,
uma ecologia cognitiva. Esse termo diria respeito a um mundo onde o que se tem sdo "coletividades
pensantes homens-coisas"®, as quais seriam formadas pela e na articulacso entre individuos,
instituicGes sociais e técnicas de comunicacédo. No entanto, tal fato nao significa, necessariamente,
que nao exista mais individuos distintos no mundo. E possivel discriminar-se do "mundo"” e afirmar um
"eu", mas esse "eu" € sempre atravessado pelo "mundo” e todo o instrumental que o compd&e. Da
mesma forma, o "mundo” pode ser entendido como composto por diversos "eus". o

Além do computador, que indubitavelmente é o instrumento mais explicito dos avancos tecnolégicos,
e aquele que promete cada vez mais e mais rapidas novidades, as chamadas teletecnologias, o0s
meios de comunicacdo de massa, também sao agentes de construcao de simulacros, que trabalham
ja com "alteracdes no modo de organizac&o do espaco social e nas relacdes que 0s sujeitos mantém
com o real." > Em Muniz Sodré temos a descricdo de uma "era da informac&o” ** onde vigoraria uma
telerrealidade, que seria uma racionalizacao radical, pela técnica, do real tradicional e do sujeito. Esse
processo, que corresponderia a transmisséo de informacdes, a instalacéo de realidades,
instantaneamente, sobre toda uma coletividade, implicaria na desestruturacéo das representacdes
classicas de unidade e identidade, e se constituiria em um problema para os sujeitos e para as
ciéncias humanas em geral, pois essas Ultimas ainda "seguem epistemologias antiquadas."**
Contudo, essa nova realidade ndo aniquilaria as tradicionais concepc¢des de mundo, de organizagéo
social - identificadas com o0 modelo denominado de encadeamento -, elas coexistiriam, se utilizariam



umas das outras, sem risco de homogeneizacéo. O que, segundo Sodré, acontece nesse estado de
coisas é uma complexificacdo, posto que, sem dlvida, o que se passa na tela como espetaculo difere
do que se passa no cotidiano como vida comum, mas ainda assim, a ordem do espetaculo ganha
valor de verdade, se estabelece como padréao de julgamento, como parametro de conduta. O modelo
telerreal é, como o da simulacao proposto por Lévy, um modelo de fluxo, de velocidade. Ele acontece
e modela uma superficie. A realidade da noticia estd mais no fato de ela ser transmitida e recebida,
no crédito depositado na tela, do que na correspondéncia a algum acontecimento Verdadeiro em si. E
ndo poderia ser diferente, pois, eles - noticia e acontecimento Verdadeiro - pertencem a sistemas
heterogéneos: a noticia € da ordem das massas, da telerrealidade; o acontecimento Verdadeiro seria
da ordem do sujeito individual, do encadeamento.

Essa abordagem da "era da informacgéo" torna visivel e possivel uma concepcgao de mundo da qual
poderiamos tomar a interacdo como conceito chave. Feito isto, se entendermos que falar de interacao
¢ falar de comunicacao, de transmisséo de informagéo, poderiamos ver, nesse contexto, a descricao
da comunicagéo - linguagem e tecnologia - como a atualizadora do mundo. Ou seja, este Ultimo se
daria através da comunicacdo, na atuacao dela. Vale ressaltar que ndo vemos a idéia de interacao
como restrita ao campo da informatica ou dos meios de comunicagdo de massa. Encontramos em
diferentes autores, de diferentes areas, descricdes de processos que, fazendo algum tipo de
referéncia a interatividade tal como a entendemos, corresponderiam as formas das relacdes
humanas, de irrupcéo de individuos no mundo e de um tipo de conhecimento denominado
configurativo. Referimo-nos aqui aos trabalhos, respectivamente, de Paul Watzlawick et al., Gilbert
Simondon e Francisco Varela. Considero que a partir desses autores pode-se tracar um percurso de
pistas, as quais indicariam possibilidades para se pensar e conhecer o mundo sem o0 aprisionamento
a uma idéia de verdade como adequacgédo, sem a suposicao de preexistentes (seja sob a forma de um
presente eterno ou de um passado objetivado) a serem representados e sem o estabelecimento da
primazia de um dos termos constituintes do modelo classico do conhecimento sobre os outros,
determinando-os.

Em Watzlawick et al. teriamos o0 comportamento humano tomado como o aspecto pragmatico da
comunicacdo; e a comunicagdo como um imperativo para o sujeito. '3 Tal fato se daria pela
inexisténcia de um oposto do comportamento, um nao-comportamento. Assim como o homem,
necessariamente se comporta, também, necessariamente, se comunica. Isto porque qualquer
comportamento em uma situagéo interacional emitiria uma mensagem para 0s outros sujeitos em
contato com ele, esses outros sujeitos sempre confeririam algum significado aos comportamentos. **
Aproximando-se mais da nocao de funcdo na matematica, do que de certas abordagens psicolégicas,
esses autores vao buscar compreender os fendmenos humanos sempre fazendo parte de um
contexto interacional. Assim como as fun¢des para o calculo matematico, tentaria-se encontrar os
padrdes de interacdo das relacdes humanas. E possivel entender, entéo, que nesse contexto de troca
de mensagens entre 0s sujeitos, as mensagens serao simultaneamente causa e efeito para outras
mensagens. Em termos temporais poderiamos dizer: uma certa mensagem A é causa para
mensagens futuras e efeito para mensagens passadas. E espacialmente a mesma mensagem A seria
efeito, se partirmos das outras mensagens para ela, e causa, se partimos dela para as outras. Um
comportamento estaria entdo sempre de acordo com um contexto, onde ocuparia uma certa posicao
no tempo e no espaco que permitiria sua compreensao e explicaria sua significacdo. Notamos neste
ponto e, sobretudo, na analogia com o conceito matematico de funcao, que parece haver a
manutencdo de uma estrutura definida onde a informacéo circula. A comunicacéo se da entre
individuos ja existentes e, talvez mesmo, conforme padrdes previamente conhecidos. Numa
determinada funcgéo, por exemplo, se por um lado seus termos sdo variaveis, por outro a forma de
relagdo entre eles e por vezes até seu comportamento gréafico seriam ja dados.

Numa critica simondoniana a Watzlawick et al. poderiamos dizer que eles mantiveram ainda "um
privilégio ontolégico” *° do individuo constituido, sendo este Gltimo entendido tanto como o sujeito,
quanto como a funcéo. Dispondo-se a pensar para além do individuo, fazendo com que a palavra

ontogénese possa designar, mais do que uma génese do individuo, "o carater de devir do ser"*°,

Simondon vai afirmar um ser completo, "um ser que é mais que a unidade" 7 0 ser pré-individual.
Para esse autor, os individuos sdo apenas fases do ser, e 0 processo de individuagdo aconteceria por
meio de uma operacdo denominada transducdo. Podemos descrever essa operacéo, em termos
comunicacionais, da seguinte maneira: uma tomada de forma por um campo metaestavel, através do
avanco gradual de uma informacéo a partir de um germe estrutural dotado de uma tenséo de
informa(;éols. A insercéo da nocéo de informacéo na formacdo de um conceito novo, o de transducéo,
a nosso ver, propicia uma ruptura com a idéia de uma interacéo entre individuos ja dados. Na

operacéao de transducéo, a informacao nao circula numa estrutura, num campo de relagées ja



formado, mas é ela, a informac&o, que vai dar uma forma a um campo metaestavel. ** Em outras
palavras, poderiamos dizer que no pensamento de Simondon a informacé&o, a comunicacdo de uma
mensagem, individua um campo, e que na proposta interacional de Watzlawick a comunicagéo ocorre
em um campo de individuos. Contudo, reconhecemos em Simondon a conservacéo de uma certa
referéncia aos termos envolvidos na teoria da informacéo, quais sejam, emissor, receptor e
informacao, correspondendo, respectivamente, a germe estrutural, campo metaestavel e forma
tomada pelo campo. Tal fato implicaria em que o germe seja aquele que ja possuiria a forma, o que
talvez nos permita considerar que a forma existiria anteriormente e independentemente do campo que
vai recebé-la. Assim, no que diz respeito a forma, o germe seria como que privilegiado.

Neste ponto, poderiamos vislumbrar na alternativa configurativa®® do pensamento de Varela a
inexisténcia de qualquer tipo de a priori. Segundo entendemos, quando um determinado estado de
coisas se configura, nada do que existia antes dessa configuragdo permanecera necessariamente no
momento posterior. Também n&o encontramos, nessa abordagem, a descricdo de nenhum aspecto
ativo da configuracédo, o qual fosse privilegiadamente dotado de alguma caracteristica anterior ao
processo de configuragdo e que, de alguma forma pré-determinada, imporia uma direcdo especifica a
configuracdo. Conforme declara o proprio autor, a abordagem configurativa op8e-se terminantemente
a classica abordagem representacional. Nao seria possivel qualquer representacéo porque nao
haveria distancia entre o sujeito e 0 mundo. Conhecer, no contexto da configuracao, passa a ser o
mesmo que viver. ! E vivemos imersos na diversidade, sendo afetados (e afetando) por tudo o que
compartilhamos na existéncia. O cotidiano é feito de ensejamentos, interpretacdes, sempre dadas na
simultaneidade dessas acdes. Isso sugere, por exemplo, que os problemas que nos colocamos ja
seriam eles mesmos solucdes conf'zgurativas do que ha. Da mesma forma, a comunicagao, a
linguagem, ndo séo preexistentes. 2 Com isso, no nos limitariamos a, de posse desse ja dado,
transmitir mensagens. De fato, segundo Varela, "nés linguajamos o mundo em existéncia como um
ato social."*® Podemos entender, ent&o, a linguagem-comunicacéo, a informacé&o e o mundo
configurado como coincidentes. Ou seja, eles se dariam ao mesmo tempo, como faces, expressdes
diferentes do mesmo acontecimento.

A partir dos autores apresentados, podemos notar, que mesmo com enfoques distintos, algumas
caracteristicas sao recorrentes nas propostas que pdem énfase na producao interativa. Essa nova
ordem da simulagdo néo vai trabalhar com a idéia de conhecimento verdadeiro, de representacéo ou
de descoberta do que é permanente no mundo, ou seja, com uma certa nogdo de eternidade. A
simulagéo se da no tempo real, na velocidade. Ela é sempre uma criagédo do e no presente. Também
nela perderiamos a distancia entre o que seria 0 sujeito e o que seria o objeto; ambos, neste caso, se
dao ao mesmo tempo no mesmo processo de interacédo, de agenciamento e combinacao de dados.
Sobretudo, essa ordem da simulagdo acontece na e pela linguagem-comunicacéo, fazendo desta
Gltima ndo mais uma reprodutora a servico da representacdo do mundo, mas a criadora deste.

Eis o complexo e fértil contexto em que nos encontramos: por um lado, a crise da representacdo, ou
da verdade, pde em risco todas as ciéncias que se construiram sobre esse modelo; por outro, a
comunicacao, em seu aspecto tecnoldgico, ganha autonomia e status produtor na relagdo com o
mundo e com o sujeito, mas por esses mesmos fatos, contribui para o risco de extincdo de si mesma
enquanto ciéncia humana.

Neste estado de coisas, 0 que se pretende explorar € a possibilidade de esse ganho de autonomia da
comunicacao representar , N0 uma ameaca, mas uma revitalizacéo da ciéncia comunicacional,
libertando-a da submisséo a Verdade. Uma pista a ser utilizada neste sentido é talvez entender que a
simulagdo ndo é algo que diz respeito exclusivamente a técnica, mas que desde o surgimento das
ciéncias humanas tem sido o0 modo préprio dessas ciéncias conhecerem: simulando objetos
oportunamente, a partir dos dados presentes, disponiveis a cada momento, e criando
simultaneamente um sujeito e um objeto, pelo fato de serem coincidentes. Nesta subserviéncia a
epistemologia, poderiamos entrever uma maior preocupacgéo com a eficacia (ser reconhecida como
ciéncia é o que importa) do que com a Verdade (o sujeito é descrito das mais variadas formas, por
vezes mesmos contraditérias, mas visando atender ao modelo representacional). Esperamos que
com as aberturas aqui esbocadas a comunicacao e a ciéncia e 0 homem em geral possa usufruir e se
beneficiar dos dois modelos - representacao e simulagéo - sem submissédo a nenhum, mas
ampliando-os como cria¢cfes de vida e de mundo ao longo da existéncia.
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Mestranda em Comunicagao e Cultura na Escola de Comunicacao. Pesquisadora Associada do Programa IDEA/ECO
Conforme encontramos em AMARAL, M. T. d’, "Paradigma, Ciéncia e Histéria", IDEA - Programa Transdisciplinar de Estudos
Avancados, 1/89, Rio de Janeiro: IDEA/FCC/UFRJ, 1989, p. 94: "[...] o movimento de re-presentar supde o presente, a
presencga, como condicdo absoluta do que é. [E esse presente seria] 0 sempre-ja-dado”.

ibid.

Sobre o acontecimento dessa crise como um "forte movimento de historicizacéo do todo o existente" conferir ibid, p. 94;
AMARAL, M. T. d’, O homem sem fundamentos: sobre linguagem, sujeito e tempo, Rio de Janeiro: UFRJ - Tempo Brasileiro,
1995 e FOUCAULT, M., As palavras e as coisas: uma arqueologia das ciéncias humanas, Sdo Paulo: Martins Fontes, 1992.
Uma abordagem mais epistemolégica dessa crise, descrita, entdo, como uma "metamorfose das ciéncias”, encontra-se em
PRIGOGINE, I. & STENGERS, I., A nova alianga: metamorfose da ciéncia, Brasilia: Ed. UnB, 1984.

Diz Descartes: "Pois, em primeiro lugar, aquilo mesmo que ha pouco tomei como regra, a saber, que as coisas que
concebemos mui clara e mui distintamente sdo todas verdadeiras, nédo é certo sendo porque Deus é ou existe, e € um ser
perfeito, e porque tudo o que existe em nds nos vem dele." (DESCARTES, R., "Discurso do método: para bem conduzir a
prépria razéo e procurar a verdade nas ciéncias" in Os pensadores (Ed. V. CIVITA), vol. XV, Sdo Paulo: Abril Cultural, 1973,
p. 58). Conferir também PEDRO, R. M. L. R., "Por uma nova concepc¢éao de ciéncia para os sistemas humanos: um enfoque
alternativo para os fendmenos da cultura”, Rio de Janeiro: FGV/ISOP/CPGP, 1989 e KOYRE, A., Do mundo fechado ao
universo infinito, Rio de Janeiro: Forense-universitaria e Sdo Paulo: EDUSP, 1979.

Em Kant (KANT, I., Critica da razéo pura, Lisboa: Fundagéo Calouste Gulbenkian, 1985, p. 166) encontramos as categorias
descritas como os "conceitos que prescrevem leis a priori aos fendmenos e, portanto, a natureza como conjunto de todos os
fendmenos". E, segundo o autor, ainda que para haver um conhecimento seja preciso tanto as categorias quanto as
intuices sensiveis, "todas as intui¢cdes sensiveis estdo submetidas as categorias, como as condi¢gdes pelas quais
unicamente o diverso daquelas intuicdes se pode reunir numa consciéncia." (ibid., p. 142). Ver também a essa respeito
PASCAL, G., O pensamento de Kant, Petropolis: Vozes, 1992.

LEVY, P., As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da informética, Rio de Janeiro: ED. 34, 1993, p. 115.
ibid., p. 133.

Nas palavras do proprio Lévy temos que: "a inteligéncia ou a cogni¢&o séo o resultado de redes complexas onde interage um
grande nimero de atores humanos, bioldgicos e técnicos. Nao sou "eu" que sou inteligente, mas "eu" com o grupo humano
do qual sou membro, com minha lingua, com toda uma heranga de métodos e tecnologias intelectuais”.(ibid., p. 135)
SODRE, M., O social irradiado: violéncia urbana, negrotesco e midia, S&o Paulo: Cortez, 1992, p. 20.

Muniz Sodré define esse conceito como "um modelo de desenvolvimento humano baseado em contingéncias tecnoldgicas e
comerciais." (ibid., p. 7). A seguir veremos modelos similares, mas que ndo utilizam aparatos tecnolégicos para se referirem
a interacdo, a simulagédo, a instantaneidade, ao tempo real. Modelos que insinuam um tipo de conhecimento diferente do da
representacéo, como sendo o proprio do humano, mesmo antes das conquistas e avangos tecnoldgicos atuais.

ibid., p. 7.

Cf. WATZLAWICK, P. et allii, Pragmatica da comunicacéo humana: um estudo dos padrdes, patologias e paradoxos da
interacdo, S&o Paulo: Cultrix, 1993.

Mesmo se pensadssemos em um sujeito isolado de qualquer outro, e essa ressalva é feita também pelos autores, ainda
assim, ndo é dificil pensar que ele estaria passando informagdes dele para ele mesmo. A capacidade reflexiva da qual os
humanos séo dotados poderia ser aquela que permitiria esse dobrar-se sobre si, ser um outro para si mesmo.

SIMONDON, G., L'individu et sa genese physico-biologique, Paris: PUF, 1964, p. 9. (A data da publicagéo citada se refere ao
texto francés e os nimeros das paginas & uma traducéo feita por lvana de Medeiros, mimeografada e s/d).

ibid., p. 11.

ibid., p. 11.

Em uma definicdo genérica e nas palavras do préprio autor temos que: "I'opération transductive serait la propagation d’'une
structure gagnant de proche en proche un champ [métastable] a partir d’'un germe structural*(SIMONDON, G., L'individuation
psychique et collective, Paris: Aubier, 1989, p. 32)

Diz o autor: "dés lors, I'information n’est pas réversible: elle est la direction organisatrice émanant a courte distance du germe
structural et gagnant le champ"” (ibid., p.32)

O termo em inglés é enactive, e a traducdo para o portugués na palavra configuragéo deve ser pensada compreendendo as
idéias de ensejamento e de criagdo. (Cf. VARELA, F. J., "Abordagens a ciéncia e tecnologia da cogni¢éo”, Ciéncia e Cultura,
5, vol. 40, SBPC, maio de 1988, pp. 460-470.)

Segundo o autor, configurativamente o conhecimento passaria a ser "uma interpretacao ininterrupta que nédo pode ser
capturada em uma colecéo de regras e pressuposi¢es desde que ele consiste de acdes e histérias, de uma compreenséo
conseguida por imitac&o e por compartilhamento de um conhecimento pré-existente” (ibid., p. 466). O fato de encontrarmos
al o termo pré-existente ndo deve contradizer a leitura feita até agora. Esse termo se refere, a nosso ver, ao fato de ndo
configurarmos no vazio, mas a partir de uma histéria. No entanto, quando configuro uma realidade n&o reafirmo
integralmente essa histéria, mas engendro uma nova, que compreende, agora, também a minha acéo, e isso faria toda a
diferenca.

E claro que nascemos num mundo ja falado, num cultura onde uma lingua vigora antes de nés. O que quero dizer é que
essa lingua néo é insensivel a minha utilizagdo e existéncia, como também eu ndo o sou a ela. Do encontro de cada
individuo com uma lingua, configuram-se linguagens e, portanto, realidades diferentes do que haveria antes ou na auséncia
desse encontro.

ibid., p. 468.

BIBLIOGRAFIA

AMARAL, M. T., d O Homem sem fundamentos: sobre linguagem, sujeito e tempo.
Rio de Janeiro: Editora UFRJ - Tempo Brasileiro, 1995.

"Paradigma, Ciéncia e Histdria", IDEA - Programa
Transdisciplinar de Estudos Avancados, 1/89, Rio de Janeiro: IDEA/FCC/UFRJ, 1989
pp. 93 - 100..

DESCARTES, R., "Discurso do método: para bem conduzir a propria razao e
procurar a verdade nas ciéncias." in Os pensadores (Ed. V. CIVITA), vol. XV, Séao
Paulo: Abril Cultural, 1973.



FOUCAULT, M., As palavras e as coisas: uma arqueologia das ciéncias humanas,
Sé&o Paulo: Ed. Martins Fontes, 1992.

KANT, I., Critica da raz&o pura, Lisboa: Fundac¢éo Calouste Gulbenkian, 1985

KOYRE, A., Do mundo fechado ao universo infinito, Rio de Janeiro: Forense-
Universitaria; Sdo Paulo: EDUSP, 1979.

LEVY, P., As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da
informatica, Rio de Janeiro: Ed. 34, 1993.

PASCAL, G., O pensamento de Kant, Petrépolis: Ed. Vozes, 1992.

PEDRO, R. M. L. R., "Por uma nova concepc¢ao de ciéncia para os sistemas
humanos: um enfoque alternativo para os fenémenos da cultura”, Rio de Janeiro:
FGV/ISOP/CPGP, 1989. (Tese de mestrado nao publicada)

PRIGOGINE, I. & STENGERS, I., A nova alianca: metamorfose da ciéncia, Brasilia:
Editora Universidade de Brasilia, 1984.

SIMONDON, G., L'individuation psychique et collective, Paris: Aubier, 1989.

L’individu et sa genese physico-biologique, Paris: PUF, 1964.

SODRE, M., O social irradiado: violéncia urbana, negrotesco e midia, S&o Paulo:
Cortez, 1992.

VARELA, F. J., "Abordagens a ciéncia e tecnologia da cognicao”, Ciéncia e Cultura,
5, vol. 40, SBPC, maio de 1988, p. 460-470.

WATZLAWICK, P. et allii, Pragmatica da comunicacdo humana: um estudo dos
padrdes, patologias e paradoxos da interacdo, S&o Paulo: Ed. Cultrix, 1993.



